R Register Komutu:

Komut CPU registerlerinin degerlerini gormek yada degistirmek icin kullanilir. R komutunun
kullanim bicimi agagida verilmistir.

- R Register Ad1

Komut registerlerin kullanim ile ilgili olmak {izere 3 ayr1 gorevi yerine getirir.

R : Komut tek basina kullanilirsa CPU registerlerinin o anki tiim degerleri gosterilir.
Registerlerin yanisira komut Flag registerinin degerlerini de temsili olarak gosterecektir.
Komutun kullanimi sonunda CS:IP ile isaret edilen komut da ekranda gosterilecektir. R
komutunun kullanimi sonunda asagidakine benzer bir goriintii alinacaktir.

-R

AX=0000 BX=0000 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000

DS=2054 ES=2054 SS=2054 CS=2054 IP =0100 NV UP EI PL NZ NA PO NC

2054:0100 IE PUSH DS

R komutundan sonra parametre olarak F harfi kullanilirsa program flaglarin degistirilmesi icin
mevcut flaglari ekrana getirir ve istediginiz flaglar1 degistirmeniz igin bekler. Bu durumda
istediginiz herhangi bir flagi set yada reset edebilirsiniz.

-RF

NV UP EI PL NZ NA PO NC - ZRUP

Yukaridaki drnekte Zero flag1 SET, direction flagi RESET edilmektedir.

R komutu ile sadece flaglarin degil tiim registerlerin degerleri degistirilebilir. Bunun icin R
komutundan sonra degistirilmesi istenen registerin isminin yazilmasi gerekir. Bu islem
gerceklestiginde registerin mevcut degeri ekrana yazilir ve ( : ) is areti konularak registerin
yeni degeri sorulur. Bu isaretin yanina deger 4 digit hexadecimal olarak verilmelidir. Eger bir
deger verilmeyip enter tusuna basilirsa registerin igerigi degistirilmeyecektir.

T Trace Komutu :

Trace komutu hafizada bulunan bir programin satirlarinin tek tek veya belli bir kisminin
calistirllmasi icin kullanilir. Komutun kullanimi asagida verilmistir.

- T=Adres Deger

Komutun parametreleri secimliktir. Ilk parametre Adres parametresidir ki bu parametre
kullanilacaksa komuttan sonra = igaretinin kullanimi zorunludur. Adres parametresi icra
ettirilecek ilk komutun adresi olarak alinir.

Deger parametresi kac¢ adet komutun pespese icra ettirilecegini gosterir. Eger kullanilmamis
ise bu deger 1 olarak alinir. Eger herhangi bir parametre kullanilmaz ise komut CS:IP ile
adreslenen yerden baslayarak 1 komut icra ettirilir ve komutun icr asindan sonra registerlerin
degeri ve islenecek olan komut ekranda goriintiilenir.

U Unassembly Komutu :

U Komutu bellekteki programin makine dili ve assembly karsiliklarini ekranda listelemek igin
kullanilir. Komutun kullanim sekli asagida verilmistir.

- U Adres1 Adres2

Parametre olarak verilen Adres1 listelenmek istenen programin baslangi¢ adresini gosterir. Bu
adres segment ve offset olarak verilebilir. Bu adres verilirken herhangi bir komutu
bélmemesine 6zen gostermek gerekir. Aksi halde ekrana getirilecek list e anlamsiz bir liste
olacaktir.Ikinci verilen parametre listelemenin sonunu belirler. Burada verilecek adres offset
niteliginde olmalidir. Segment Adres1’de belirtilen segment adresi olarak alinacaktir.



A Assembly Komutu :

A Komutu assembly program yazmak i¢in kullanilir. Bu komutun kullanilis sekli;

-- A [segment:offset] seklindedir.

Komutun parametresi olan adres, yazilacak programin bellegin neresinden itibaren
yerlesecegini gosterir. Parametre secimliktir. Eger verilmeyecek olur ise mevcut CS ve IP
tizerindeki degerler komutun parametresi olarak varsayilir. Komuttan sonra hi¢ bir parametre
vermeyeceginiz gibi sadece offset adresi de verebilirsiniz. Eger komuttan sonra sadece tek bir
say1 verilmisse verilen deger offset olarak algilanir ve IP registerine bu deger verilerek
programin default segment ve belirlenen offset {izerinde n yazilmasi saglanir.

Komutun ¢alistirilmasi ile, default veya belirlenen segment ve offset adresi yeni bir satir
basina yazilarak bu adresin yaninda komut girisi icin beklenir. Her komut girilip enter tusuna
basildiginda debug ilk dnce girilen komutu yorumlar ve girile n komut dogru ise segment ve
offset adresleri yazilan komut uzunlugu kadar artirilarak yeni komut girisi icin beklemeye
baglar. Eger girilen komut hatali ise hata yeri gosterilerek komutun tekrar girilmesi igin ayni
segmet ve offset adreslerinde beklenir. Eger herhangi bir satirda komut girilmeyerek enter
tusuna basilirsa debug komut satirina geri doéner.

- D (Dump / Display): Bu komut ile bellegin istedigimiz segment'inin istedigimiz
offset'inden itibaren bilgileri gorebiliriz. Istersek gérmek istedigimiz alani sinirlama imkanina
da sahibiz. D komutunun yanina gosterilmesi istenen araligin adresi verilecek olursa sadece
belirlenen adres araligindaki degerler ekranda gortintiilenecektir.

F (Fill) : Bellek baglangi¢ ve bitis adresleri belirlenen bir alam belirlenen bir say ile
doldurmak amaciyla kullanilir.

-F DS:100,120,AB

F komutundan yararlanarak DS'in 100H-120H arasindaki kissm ABH degeri ile
doldurulacaktir. Bu islemden sonra D komutu ile DS:100H adresinden itibaren incelersek
islemin olmasi gibi yapildigini kontrol etmis oluruz.

- C (Compare) : Belirlenen araliktaki bilgileri karsilasirmak amaciyla kullamlan bir
komuttur.
Farkl segment'ler {izerindeki bilgiler de karsilastirilabilmektedir.

- M (Move) : Bir yerdeki bir blok bilgiyi bagka bir yere tagimak i¢in kullanilir

- M DS:100,110,CS:500
Bu komut ile DS:100H ile DS:110H arasinda kalan bilgi CS:500H adresinden itibaren
yerlestirilecektir.

Debug: s (search):

Bir adres araliginda bir veya daha cok bayt degeri desenini arar.S6zdizimi

s Aralik Listes, Parametreler Aralik Gerekli. Aramak istediginiz araligin baslangi¢ ve bitis
adreslerini belirtir .Liste Gerekli. Arama yapmak istediginiz bir veya birden ¢ok bayt
degerinin desenini veya bir dizeyi belirtir.



Code segment:

Bellegin ,operatorleri (komutlar1) sakladigi boliimiine kod segment adi verilir ve bellegin bu
bolgesinin baglangic adresi CS yazmacinda tutulur.Program komutlarinin baslangicini
tanmtir.sonraki byte’in1 isletilecek asil bellek adresi belirtilen paragrafin kod segment
yazmacina yerlestirilmesiyle ve bu degerin komut pointerina (Ip) eklenmesiyle bulunur.

Data segment:

Aym sekilde, operandlarin saklandig1 boliime ise veri segment adi verilir.Bu bellek bolgesinin
baslangic adresi DS yazmacinda tutulur.Programin veri bdliimiiniin baslangicim
tanitir.Derleyici bir veri bildirimini karsilarken veri segmenti igerisinde o verinin boyutuna
bagh bir alan ayirir.Verinin belirli bir tipi varsa baslangic degeri bellege yerlestirilir. Aksi
durumda degeri programin baslangicindan énceki iceriginden olusur.

-DS:BX-  -DS:SI-

Extra segment:
Degisik amaclarla kullanilan (6rnegin string islemleri) bellek bélgesine ise extra segment adi

verilir ve adresi ES yazmacinda tutulur
-ES:DI-

Stack segment:

Y181t segmentleri verilen gegici olarak bellekte tutuldugu bolgeyi ifade eder SS yazmaci bu
bolgenin baslangic adresini belirtir

-SS:SP-

-SS:BP-

IP: (instruction pointer):

Isletilecek sonraki komutlarin adresini igerir. Bunun nedenide yazmacin degismesinin
programi olumsuz yonde etkileyecek olmasidir.Komut isaretleyicisine dogrudan erisilemez
yada degistirilemez.




